Introduccion al Lenguaje Estadistico R

Ernesto Barrios, Paulina Preciado

Abil, 2014

1 Introduccion

1.1 Historia y justificacién
e ;(QuéesR?
e Un poco de historia sobre el desarrollo de R
e ;Por qué aprender R? ;Qué ventajas tiene sobre otras plataformas?
e ;Como se consigue?
e Recursos y bibliografia

e Graphics Demo
1.2 Preliminares

e Ry RStudio
e Instalacién
e Directorio de trabajo (Working directory)

Tour de las ventanas de RStudio

Instalar y cargar paquetes

2 Manipulacion de Datos

Conceptos Elementales
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2.0 Preliminares

e Correr comandos

e Mayuisculas y mintisculas
e Operaciones bdsicas

e Scripts

e Comentarios
2.1 Objetos

e Qué son los objetos
e Asignacion

e Listado de objetos en el ambiente
2.2 Vectores, tipos de datos y operaciones bésicas

e Objetos unimodales (atémicos) y unidimensionales



e Operaciones bdsicas, replicacion de elementos

e Generacion de vectores con secuencias regulares

Vectores 16gicos
Valores especiales NA, Inf, -Inf, NaN

Vectores de caracteres. Concatenar y reemplazar caracteres

2.3 Matrices y Arreglos

e Objetos unimodales (atdmicos) y de mas de una dimensién
e Atributos de arreglos y matrices. Las funciones mode y class
e Acceder a elementos de arreglos y matrices

e Operaciones basicas con matrices de la misma dimension

Las funciones cbind y rbind

e Operaciones por columnas o por renglones (colSums, rowSums, apply)

2.4 Factores

Vectores para datos categdricos

Construccion de factores

Clase y atributos. Cambiar niveles de un factor. La funcién table

Obtener resimenes de vectores numéricos por un factor (tapply)

Factores ordenados

e La funcion table para dos factores (tablas de contingencia)
2.5 Listas. Conceptos bdsicos

e Objetos multimodales: tipos de datos mixtos
e Acceder a elementos de las listas

e Clase, moda, atributos y estructura de una lista
2.6 Dataframes (tablas de datos)

e Objetos multimodales: tipos de datos mixtos
e Acceder a elementos de las tablas. Attach y detach

Leer tablas de datos en R: .txt, .csv, .xslx, .sav

Funcién summary para tablas de datos
e Datos preconstruidos
Escribir tablas de datos

3 Visualizacion de Datos

3.0 Preliminares

e Tipos de funciones gréficas
e El dispositivo grafico

e Demo de graphics
3.1 La funcién plot

e Para un vector numérico



Para un factor

Para dos vectores numéricos de la misma longitud
e Para un vector numérico y un factor

e Para dos factores

Para una serie de tiempo

Para un data frame

3.2 Visualizar la distribucion de datos univariados

e Histograma

Tallos y hojas

Cajas y brazos

Griéfico de barras y de puntos
e Pie
3.3 Comandos graficos de bajo nivel
e Modificar parametros dentro de la funcidn de alto nivel: titulo, etiquetas de los ejes, tipo de grafico (lineas, puntos,
etc.), simbolos, colores y tamaios, limites de los ejes
e Agregar lineas y puntos (lines, abline, points)
e Miuiltiples graficas en el dispositivo
e Agregar una leyenda

e Interaccién con el mouse
3.4 Diagramas de dispersion para datos multivariados

e Griafico default

e Personalizar los paneles
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