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1. Teoŕıa sobre la matemática usada

Podemos recordar distintas notaciones como aquella para números de precisión super simple (SSP)
inventada para el curso de Matemática Computacional.1 Usando solamente un byte, empleamos un 1 bit
para el śımbolo s(x), 4 bits para el exponente e(x) y 3 bits para la fracción f(x) ( donde E(x) := e(x)− 7 ):

source(x) : s(x), 1 bit e(x), 4 bits f(x), 3bits

fl(x) := (−1)s(x)
{

1 +
f(x)

23

}
· 2E(x) , (normalizado)

fl(x) := (−1)s(x)
{

0 +
f(x)

23

}
· 2−7 , (desnormalizado)

es normalizado si E(x) 6= 8 ; es desnormalizado en el caso contrario.
Pueden también accesar a la página http://detexify.kirelabs.org/classify.html (esta es una

referencia URL y te direcciona directamente a la página) para dibujar śımbolos matemáticos y saber cómo
escribirlos en LATEX.

1. Considera un número a (observa que a 6= a en el tipo de letra, por lo tanto colocar entre pesos es
importante) y completa los siguientes valores (en decimal):

source(a) : 11 01 01 11 01 11 11 01 fl(a) =

Dime cuál es el error relativo ea entre a y fl(a).

Cuál es el épsilon de máquina εSSP.

2. En la primeras computadoras no exist́ıa la instrucción de división, para resolver a/b se necesitaba
aproximar 1/b para luego multiplicarlo por a. Muestra que es posible aproximar el inverso de b sin
realizar ninguna división al utilizar el método de Newton. Hemos colocado en cursivas el nombre del
método porque lo estamos introduciendo pero no definiendo. De este modo, el lector sabe que ésto es
nuevo, pero no está explicado aqúı; tal vez más adelante.

Podemos escribir teoremas, lemas, etc. Arriba en los comentarios de las definiciones dice cuáles
usaremos. Hay varias definiciones que usamos en el próximo.

Teorema 1.1 (Convergencia dominada). Sea A ∈ Cn×n una matriz semisimple. Si A tiene valor y vector
propios dominantes, es decir, |λ1| > |λ2|, entonces la secuencia de vectores

qk =
Akq

λk1
=

Aqk−1

λ1
(1.1)

tiende al vector c1v1 cuando k →∞ si q = c1v1 + c2v2 + · · ·+ cnvn satisface c1 6= 0.

1Este pie de página es útil, aunque es poco común, en matemáticas es más útil si se pone después de los puntos de notación,
aśı no se confunde con potencias. Normalmente el primer párrafo no tiene sangŕıa, de ah́ı el comando noindent para no
identizar, otro modo es usando \ \\ que da una vuelta de carro extra.

1

http://detexify.kirelabs.org/classify.html


Las labels2 o etiquetas ayudan a referenciar el Teorema 1.1 o las ecuaciones, como la Ec. (1.1) dada
dentro del mismo teorema. Esto es útil pues muchas veces nos referimos a algo que se dijo antes y es bueno
saber donde, también puede decir que está en la página 1 utilizando la misma etiqueta.

2. Resultados

Para presentar los resultados hay algunas consideraciones que podemos tomar, una fue dicha arriba, no es
lo mismo escribir f(x) que f(x), hay que recordar colocar la notación matemática siempre entre signos de
peso $ o con la notación de TEX que es entre \( y \). También se menciona que cuando introducimos un
término importante puede colocarse en cursivas, lo mismo que una palabra extranjera. En las definiciones
de términos se acostumbra usar las negritas cuando la definición es expĺıcita.

Para representar resultados directamente de la máquina, se puede usar el tipo verbatim. Sólo falta
que organicen la salida en la impresión de su máquina:

order of local errors:

#Ns h local error eoc

10 1/ 10 8.879530e-01 --

20 1/ 20 3.042893e-01 1.54554

40 1/ 40 9.161256e-02 1.73210

80 1/ 80 2.535151e-02 1.85303

160 1/160 6.684098e-03 1.92395

320 1/320 1.717153e-03 1.96177

Este formato respeta los espacios de cada caracter.

Para las enumeraciones, podemos darle de modo expĺıcito cómo queremos que éstas sean, por ejemplo, para
los ejercicios podemos usar [label=\textbf{Ej. \arabic*.}] como se ve a continuación. Para entender
los espaciamientos, puedes ver la fuente TEX.

Ej. 1. Aqúı podemos resolver el primer ejercicio con una imagen:

la cual es sencilla de introducir. Hay trucos extras que se pueden hacer los paquetes como pstricks

o compilar gráficas directamente con tikz, como el siguiente.

v1

v2

2Ahora en cursivas porque es una palabra en lengua extranjera.

2



Ej. 2. Seguimos con lo siguiente una página después. Donde nuevamente podemos colocar una nueva serie
de puntos:

2.a. Este es un caso donde los apartados están mas juntos...

2.b. Como lo puedes apreciar.

2.c. Una y otra vez.

Ej. 3. Notamos que el segundo ejercicio lo hemos colocado al inicio de una página. Digamos que por alguna
razón queremos quebrar la página, para ello podemos usar ”pagebreak.o “newpage”. (Observa la
diferencia en las comillas; la primera está escrita como en texto corrido, la segunda son dos acentos
graves consecutivos para abrir y dos apóstrofes para cerrar.)

Ej. 4. Finalmente, algunas reglas básicas sobre cómo escribir matemáticas.

i) Se dice que es de mala educación usar el śımbolo de igual como verbo,

((Para toda condición inicial x0 ∈ R2 existen constantes c1, c2 tales que x0 = c1v1 + c2v2,
por tanto . . . )), es “grosero”.

((Para toda condición inicial x0 ∈ R2 existen constantes c1, c2 tales que x0 = c1v1 + c2v2

se satisface, por tanto . . . )), seŕıa “educado”.

Sin embargo, esto sólo hay que tenerlo en mente para cuando se puede malinterpretar alguna
oración.

ii) Las ecuaciones se puntúan como si fueran palabras. Por ejemplo, en el punto anterior se pone
una coma después de x0 = c1v1 + c2v2 pues se comienza una nueva idea. Del mismo modo,
tenemos que

xk+1 = Axk, para k = 0, 1, . . . , n.

Aqúı podemos decir que n es definido con anticipación y x0 es dado. Notamos el punto final o
la coma, según sea el caso.

iii) Por la razón del punto anterior, es extraño comenzar con una ecuación cualquier oración, claro
habrá excepciones.

iv) Operadores y componentes qúımicos o unidades van fuera del entrono matemático, cm es el
producto de c por m, no cent́ımetros. Es incómodo, pero si decimos que la constante de la
gravedad es g = 9.81m/s2 tenemos que hacer maniobras en el TEX para representarlo aśı y no
aśı: g = 9.81m/s2.

Lo mismo sucede con la fórmula del agua (H2O) o la fórmula emṕırica de la sal común que se
compone como:

Na + Cl −→ Na+ + Cl− −→ NaCl.

Los operadores son semejantes, por ejemplo, f(x) = sen(2π + ln(x)), donde remarcamos que
el nombre de la función es seno y por lo tanto no se denota con i. (El paquete babel con
opción spanish resuelve muchos de estos problemas, como colocar acentos sobre ĺım o máx en
ambiente matemático; no olvides colocar \decimalpoint después de esto.)

Un caso moderno tiene que ver con el operador derivada que se utiliza como un d en texto y no
en ambiente matemático, aśı,

d

dx
f(x) =

cos(2π + ln(x))

|x|

es una expresión común. Para arreglar el tener que escribir el comando text tantas veces, se
puede hacer una única definición al inicio del documento TEX.
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Bibliograf́ıa

Este realmente es un tema que se tiene que abordar, pues solemos no ser consistentes. Antes de seguir,
nota el asterisco en la llamada de la sección de la bibliograf́ıa, esto le dice a LATEX que no debe numerarla.

Lo primero que hay que decidir es si los nombres propios los pondremos completos como “Juan Escutia”
o solamente como “J. Escutia”; sin embargo están las variantes con el apellido por delante: “Escutia,
Juan”, “Escutia, J.” o simplemente “Escutia J.”. Además, debemos tener presentes que hay un formato
para art́ıculos en revistas y otro para libros; las fuentes digitales tienen también sus reglas. Escoge un
formato que te agrade, a mi en particular me gusta una ligera modificación de versión del Formato APA.

Libro
En el caso de los libros, la información puede ser corta, pues no es indispensable hablar de la edición,
aunque puede ser mencionada cuando hay diferencias, como en el caso de [1] que hay un cambio importante
entre la cuarta y la quinta edición. El formato es simplemente:

N. Apellido (2022). Tı́tulo del Trabajo. Editorial, Lugar de Publicación.

El lugar de la publicación no es tan relevante y puede ser omitido, pero si se omite en una de las referencias,
debe hacerse en todas. En el caso del T́ıtulo del Trabajo toda palabra que no sea una preposición o un
art́ıculo se coloca con su primer letra en mayúscula.

Art́ıculo en revista
Para estas referencias, tomando un art́ıculo escrito por Autor Primero, Segundo Autor y El Último Escritor,
se escribe

A. Primero, S. Autor & E.U. Escritor (2019). “T́ıtulo del art́ıculo espećıfico”, Tı́t Rev en
Curs, Volumen(y número de la revista): página inicio–pagina fin.
(Disponible en https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2020.e04152)

donde el T́ıtulo de la Revista en Cursivas (T́ıt. Rev. en Curs.) además tiene el formato de la abreviatura
de la revista cient́ıfica espećıfica pero con Mayúsculas en toda palabra que no sea art́ıculo o preposición;
pueden usarse los puntos o no, solo hay que ser consistentes. El t́ıtulo del art́ıculo en cuestión sólo lleva
mayúsculas en las palabras que normalmente la tienen como nombres propios. El volumen y número de
revista son en negritas. Para delimitar las páginas, se usa en LATEX dos guiones que se comportan como
uno largo.

El uso de & puede simplificar el pasar referencias del español al inglés o viceversa. Se pueden hacer
varias citas en un solo bloque, como los art́ıculos de la Miscelánea Matemática en [2, 3, 4]. El orden
alfabético lo hago por apellido aunque muestre las iniciales de los nombres. Con el paquete de bibtex

puedes hacer algunas otras maravillas, si quieres rev́ısalo.
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